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Arme de forge - requiert 6 de force
Deux mains - 10 piéces dor
Hache naine
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Arme de forge - requiert 6 de force
Deux mains - 10 piéces dor
Hache naine
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Arme de forge - requiert 6 de force
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Arme de forge - requiert 6 de force
Deux mains - 10 piéces dor
Epée elfique
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Arme de forge - requiert 2 de force
Une main - 6 piéces dor
Epée courte
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Ajoute 1 dé de dégats.
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Arme de forge - requiert 2 de force
Une main - 6 piéces dor
Epée courte
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Ajoute 1 dé de dégats.
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Arme de forge - requiert 2 de force
Une main - 6 piéces dor
Epée courte
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Ajoute 1 dé de dégats.
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Arme de forge - requiert 2 de force
Une main - 6 piéces dor
Epée courte
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Ajoute 1 dé de dégats.
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Arme de forge - requiert 2 de force
Une main - 6 piéces dor
Epée courte
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Ajoute 1 dé de dégats.
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Arme de forge - requiert 2 de force

Une main - 6 piéces dor
Targe en bois
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Arme de forge - requiert 2 de force
Une main - 6 piéces dor
Targe en bois
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Réduit les dégats
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Arme de forge - requiert 2 de force
Une main - 6 piéces dor
Targe en bois
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Arme de forge - requiert 4 de force
Une main - 8 piéces dor
Hache orque

PR R TR R TR R =3

Ajoute deux dés
de dégits.
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Arme de forge - requiert 4 de force
Une main - 8 piéces dor
Hache orque
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Arme de forge - requiert 4 de force
Une main - 8 piéces dor
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Arme de forge - requiert 4 de force
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Armure de forge - requiert 6 de
force
Piéce de corps - 10 piéces d'or
Plastron draconique
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Armure de forge - requiert 6 de
force
Piéce de corps - 10 piéces d'or
Plastron draconique

3

-—I_IEI)

P R R TR R TR R =3

Réduit les dégits q

8 subis de 3. )
I(Q 2
At = a_-/(-\’




v e 2 e e e
?32 =2 ?32 =) ?32 =9
T dAm P am P gE P

(SN V77 (SN V77 A
(\‘/\ /\‘/\ T
(72 red —
Armure de tissage
Armure de forge - requiert 4 de Armure de forge - requiert 4 de Piece de corps - 6 pieces dor
force force
Piéce de téte - 8 piéces dor Piéce de téte - 8 piéces dor Gamnbison
Heaume forgé Heaume forgé
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Armure de tissage Armure de tissage :
Piéce de corps - 6 piéces dor Piéce de corps - 6 piéces dor Armure de tissage
Piéce de téte - 6 pieces d'or
Gambison Gambison Capuchon
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Armure de tissage Armure de tissage Armure de calligraphie - requiert 4
Piéce de téte - 6 piéces dor Piéce de téte - 6 piéces dor d’intellect
Capuchon Capuchon Piéce de corps - 10 piéces dor
Robe cérémonielle
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Armure de calligraphie — requiert 4
d’intellect
Piéce de corps - 10 piéces dor
Robe cérémonielle
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Armure de calligraphie — requiert 4
d’intellect
Piéce de corps - 10 piéces d'or
Toge a entrelacts
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Armure de calligraphie — requiert 4
d’intellect
Piéce de corps - 10 piéces d'or
Toge a entrelacts
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Arme de calligraphie - requiert 4
d’intellect
Deux mains - 10 piéces dor
Biton enchanté
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Arme de calligraphie - requiert 4
d’intellect
Deux mains - 10 piéces dor
Biton enchanté

PR R TR R TR R =3

G e
e o ) P
0"4
»
Arme de calligraphie - requiert 2
d’intellect

Une main - 8 piéces dor
Baguette magique
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Arme de calligraphie - requiert 2
d’intellect
Une main - 8 piéces dor
Baguette magique
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Arme de calligraphie - requiert 2
d’intellect
Une main - 8 piéces dor
Baguette magique
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Gemme dalchimie
Sertissable - 24 piéces dor
Gemme de puissance
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