
 
 

Arme de forge - requiert 6 de force
Deux mains - 10 pièces d’or 

Hache naine

Ajoute cinq dés de dégâts.

 
 

Arme de forge - requiert 6 de force
Deux mains - 10 pièces d’or 

Hache naine

Ajoute cinq dés de dégâts.

 

Arme de forge - requiert 6 de force
Deux mains - 10 pièces d’or

Épée elfique

Ajoute trois dés de dégâts 
et réduit les dégâts 

subis de 1.

 

Arme de forge - requiert 6 de force
Deux mains - 10 pièces d’or

Épée elfique

Ajoute trois dés de dégâts 
et réduit les dégâts 

subis de 1.

 

Arme de forge - requiert 2 de force
Une main - 6 pièces d’or

Épée courte

Ajoute 1 dé de dégâts.

 

Arme de forge - requiert 2 de force
Une main - 6 pièces d’or

Épée courte

Ajoute 1 dé de dégâts.

 

Arme de forge - requiert 2 de force
Une main - 6 pièces d’or

Épée courte

Ajoute 1 dé de dégâts.

 

Arme de forge - requiert 2 de force
Une main - 6 pièces d’or

Épée courte

Ajoute 1 dé de dégâts.

 

Arme de forge - requiert 2 de force
Une main - 6 pièces d’or

Épée courte

Ajoute 1 dé de dégâts.



 

Arme de forge - requiert 2 de force
Une main - 6 pièces d’or

Targe en bois

Réduit les dégâts 
subis de 1.

 

Arme de forge - requiert 2 de force
Une main - 6 pièces d’or

Targe en bois

Réduit les dégâts 
subis de 1.

 

Arme de forge - requiert 2 de force
Une main - 6 pièces d’or

Targe en bois

Réduit les dégâts 
subis de 1.

 

Arme de forge - requiert 4 de force
Une main - 8 pièces d’or

Hache orque

Ajoute deux dés 
de dégâts.

 

Arme de forge - requiert 4 de force
Une main - 8 pièces d’or

Hache orque

Ajoute deux dés 
de dégâts.

 

Arme de forge - requiert 4 de force
Une main - 8 pièces d’or

Bouclier renforcé

Réduit les dégâts 
subis de 2.

 

Arme de forge - requiert 4 de force
Une main - 8 pièces d’or

Bouclier renforcé

Réduit les dégâts 
subis de 2.

 

Armure de forge - requiert 6 de  
force

Pièce de corps - 10 pièces d’or
Plastron draconique

Réduit les dégâts 
subis de 3.

 

Armure de forge - requiert 6 de  
force

Pièce de corps - 10 pièces d’or
Plastron draconique

Réduit les dégâts 
subis de 3.



 

Armure de forge - requiert 4 de  
force

Pièce de tête - 8 pièces d’or
Heaume forgé

Réduit les dégâts 
subis de 2.

 

Armure de forge - requiert 4 de  
force

Pièce de tête - 8 pièces d’or
Heaume forgé

Réduit les dégâts 
subis de 2.

 

Armure de tissage
Pièce de corps - 6 pièces d’or

Gambison

Réduit les dégâts 
subis de 1.

 

Armure de tissage
Pièce de corps - 6 pièces d’or

Gambison

Réduit les dégâts 
subis de 1.

 

Armure de tissage
Pièce de corps - 6 pièces d’or

Gambison

Réduit les dégâts 
subis de 1.

 

Armure de tissage
Pièce de tête - 6 pièces d’or

Capuchon

Réduit les dégâts 
subis de 1.

 

Armure de tissage
Pièce de tête - 6 pièces d’or

Capuchon

Réduit les dégâts 
subis de 1.

 

Armure de tissage
Pièce de tête - 6 pièces d’or

Capuchon

Réduit les dégâts 
subis de 1.

 

Armure de calligraphie – requiert 4  
d’intellect

Pièce de corps - 10 pièces d’or
Robe cérémonielle

Augmente la Volonté de 2.



 

Armure de calligraphie – requiert 4  
d’intellect

Pièce de corps - 10 pièces d’or
Robe cérémonielle

Augmente la Volonté de 2.

 

Armure de calligraphie – requiert 4  
d’intellect

Pièce de corps - 10 pièces d’or
Toge à entrelacts

Régénère 2 sorts par tour.

 

Armure de calligraphie – requiert 4  
d’intellect

Pièce de corps - 10 pièces d’or
Toge à entrelacts

Régénère 2 sorts par tour.

 

Arme de calligraphie - requiert 4  
d’intellect

Deux mains - 10 pièces d’or
Bâton enchanté

Augmente la Volonté de 2.

 

Arme de calligraphie - requiert 4  
d’intellect

Deux mains - 10 pièces d’or
Bâton enchanté

Augmente la Volonté de 2.

 

Arme de calligraphie - requiert 2  
d’intellect

Une main - 8 pièces d’or
Baguette magique

Régénère 1 sort par tour.

 

Arme de calligraphie - requiert 2  
d’intellect

Une main - 8 pièces d’or
Baguette magique

Régénère 1 sort par tour.

 

Arme de calligraphie - requiert 2  
d’intellect

Une main - 8 pièces d’or
Baguette magique

Régénère 1 sort par tour.

 

Gemme d’alchimie
Sertissable - 24 pièces d’or

Gemme de puissance

Peut être sertie dans toute arme 
ou armure. Augmente toutes 

les caractéristiques de 1.


